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Actividad Generaciones de las computadoras — El computador, clasificacion y sus componentes

Objetivo ¢ Reconocer los elementos que permitieron la evolucion de las computadoras.

e |dentifica y clasifica elementos propios del software y hardware
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Puedes desarrollar . . No tienes que desarrollar
, Puedes solicitar .. s
esta guiaenel todas las actividades al Toma descansos éQuieres contactarme?

ayuda . .
cuaderno mismo tiempo

(o) ~
- =

oA,
S ) et

QG

) } o Cada 2 horas y
Tienes tiempo suflc.n'ente aliméntate bien; para
adulto responsable | Pararesponder también con | yaqarrollar todas las Escribeme al correo

tus obligaciones en casa actividades propuestas | maorobacla@gmail.com

Propdsito: Reconocer los elementos que permitieron la evolucién de las computadoras.
Explorando
Responde las siguientes preguntas.

éPorque crees que las computadoras antiguas eran tan grandes?

¢Qué crees que hizo que los computadores cada dia se hicieran mas pequefios?
¢Cbémo crees que se mide la velocidad de un computador?

¢Como crees que se almacena la informacidn en un computador?
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Fortaleciendo

En la historia de la computacién, se habla de generaciones para referirse a las diversas etapas en la historia de su evolucién
tecnoldgica, a medida que se fueron haciendo mas complejas, mas potentes y, curiosamente, mas diminutas.

A continuacién, detallamos las caracteristicas de cada una.

Primera Generacion de Computadoras (1940 — 1956)

Comienza con la invencién de las primeras maquinas de cdlculo
automadticas que podemos comenzar a llamar “computador”
propiamente. Se basaban en la electrénica del tubo de vacio. Muchas
de estas computadoras se programabancon un conjunto de
instrucciones simples que debian suministrarse al sistema como
tarjetas perforadas de papel o cartén.

Uno de los modelos mas famosos de esta generacién fue la ENIAC de
1946, que pesaba varias toneladas y consumia unos cuantos Kwatts
con cada simple operacién de hasta cinco mil sumas por segundo.

Segunda Generacion de Computadoras (1956 — 1964) Tercera Generacion de Computadoras (1965 — 1971)

Esta generacién comenzd con
lainvencién de los circuitos
integrados.

Esta tecnologia permitié aumentar
la capacidad de procesamiento de
las maquinas, a la par que reducia
sus costos de manufacturacion.

El cambio lo representd la sustitucion del tubo de vacio
por el transistor, haciendo las computadoras mucho mas | Estos circuitos se imprimen en pastillas de silicio, afiadiendo
pequefias y reduciendo también su consumo eléctrico. | pequefios transistoresy valiéndose de la tecnologia de los
Estas fueron las primeras maquinas que disponian de | semiconductores. Fue el primer paso hacia la miniaturizacién de las
un lenguaje especifico para programarlas, como el | computadoras, ademas de ser aprovechado en la manufacturacién de
célebre FORTRAN. radios, televisores y otros artefactos semejantes.



https://concepto.de/historia/
https://concepto.de/computacion/
https://concepto.de/programacion/
https://concepto.de/lenguaje-de-programacion/
https://concepto.de/tecnologia/
https://concepto.de/transistor/

Cuarta Generacion de Computadoras (1972 — 1980)

Otras generaciones

A partir de esta etapa las
computadoras personales
se convierten en las
protagonistas de la
informatica. Todos los
elementos que conforman
la CPU ahora se almacenan
en un circuito especial

Después de 1980 han surgido diversos elementos que han permitido

a las computadoras mejorar, entre ellos:

e El Desarrollo del computador portatil

e Aumento en velocidad y cantidad de memoria.

e Los lenguajes se traducen de manera inmediata.

e Empiezan a introducirse cantidad de puertos en los ordenadores y,
con ello, se multiplican las posibilidades y se permite una mayor

conocido como
microprocesadores y
empiezan a surgir una gran gama de estos elementos todos los niveles de complejidad.

fabricados por la compafiia Intel, reconocida en la | e El contenido multimedia destaca sobre el resto.
actualidad como la mayor fabricante de circuitos | e La aparicién de internet.

integrados del mundo.

personalizacion de estos.
e Los softwares se multiplican, apareciendo ya de todo tipo y de

El futuro

En los Ultimos afios hemos visto como cada dia las computadoras se hacen mas indispensables en nuestras vidas, aqui podemos
destacar puntos como:

El desarrollo de otros aparatos inteligentes, primero teléfonos y después muchos otros como televisores, relojes e incluso
electrodomésticos.

Una brutal gran de dispositivos para todos los gustos y necesidades.

Internet como elemento habitual y, de hecho, necesario en el dia a dia de todo el mundo.

La puesta a disposicion de todos los usuarios los servicios en la nube.

La popularizacién del contenido en streaming.

También se desarrolla considerablemente el comercio online hasta convertirse, de hecho, en un estandar.

Un salto vertiginoso en cuanto a inteligencia artificial.

Uso de arquitecturas vectoriales y paralelas para los ordenadores.

Destaca y cobra importancia el volumen de almacenamiento de las memorias tanto internas como externas.

La era de la transformacidn digital ha comenzado y se estan poniendo los primeros adoquines para disefiar un camino bastante
largo, pero que nos lleva de lleno a un futuro donde la computacién tomara la primera posicion y este mercado sera el mas
poderoso del mundo.

Aplicando

1. (Cudles elinvento principal que identifica cada generacion? escribelo al frente de cada una y buscalas en la sopa de letras

2 DISJANROTSTISNARTNTI
. YD TMGBSCBR GNMNIXIE KU @EV IV
Ira Generacion: M CINGCSMTHTPGC CSBUDUBJLGTCH
. 0 I I DSPMBUNEU YABIEKINTTIDO®
2da generacion. N @ CUFDO®DTOZXJRBHPR RI
. DD XRMXTG2Z VY 2 MWMYUAADTCR
3ra Generacion: Z TEMONIUMKMOGEBE K X UHASTIUTD
" E OMSHPNUZXEUMLTCMETE?ZTITD
4ta Generacion: HODG CBLRLTCHNVYCRTTMNUTH
JJM I COTWUOEUVYUMWSIMKWVYOVOT
@ UJBOHNPCVYGGGT 2ZTIZXTIN
MW TV Z2PKVAPETUDGAZXU OCENRC
X E J I G XY 2ZKHS JMWHNDUAEKTHN
J O F NTUBUODTEVWVACTIUORUHEC
TSBPXOAYBPHN GDT ZVYEHTGU
G GNDMKLUDNUJOPUXOHNTE RTERU
G WM NVY ZNSZZXJXBYDRETSHARC
FCIPHNIUMKWNIZZOUYVTIGRTUOTGTNTUDC
HNRLG CBTIPZMWN GHTTYUPIJOX
2. Escribe en el espacio la generacion en la que sucedid el acontecimiento descrito
Acontecimiento Generacion
a. | Esta maquina de cdlculo automatico se basaba en la electrénica de tubo de vacio
b Aparecieron los circuitos integrados y esto fue el primer paso hacia la miniaturizacidon de las computadoras,
* | ademas de ser aprovechado en la manufacturacion de radios, televisores y otros artefactos semejantes
c Todos los elementos que conforman la CPU ahora se almacenan en un circuito especial conocido como
" | microprocesadores
d Aqui aparecieron las primeras maquinas que disponian de un lenguaje especifico para programarlas, como el
" | célebre FORTRAN.
o Aparecié la computadora ENIAC que pesaba varias toneladas y consumia unos cuantos Kwatts con cada simple
" | operacidn de hasta cinco mil sumas por segundo.
F Aparecio el transistor el cual hizo las computadoras mucho mas pequefias y reduciendo también su consumo
| eléctrico.
Las computadoras se programaban con un conjunto de instrucciones simples que debian suministrarse al
& sistema como tarjetas perforadas
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Propdsito: identifica y clasifica elementos propios del software y hardware

Explorando

Observa el dibujo y complete los cuadros con el nimero que corresponda

Elemento Numero Elemento Numero Elemento Numero
Impresora Fuente de poder Mouse
Memoria RAM Disco duro Webcam
Procesador Gabinete Parlantes
Tarjeta de Video Software Teclado
Tarjeta de sonido Modem Unidades opticas
Monitor Tarjeta madre

Fortaleciendo

El computador o ordenador, es una maquina electrénica capaz de recibir, procesar y enviar datos que son convertidos en informacion
util. Hasta hace poco mas de un siglo no existian herramientas que nos ayudaran a organizar la informacién como lo hace hoy la
computadora y otros dispositivos. Se ha convertido en una necesidad y estd presente en todas las actividades. Existen dos elementos
basicos que componen la computadora: software y hardware. Comprende su clasificacion en el siguiente cuadro

El computador

Software

Hardware

Son todos los programas o aplicaciones que integran un
ordenador y que le permiten realizar tareas especificas. El
software le da instrucciones al hardware de la forma como debe
realizar una tarea. Se clasifican en:

Son todos los componentes materiales y fisicos de un dispositivo, es
decir, aquellos que se pueden ver y tocar. Se clasifican en:

De Sistema: Programas que se encargan de controlar y
administrar los recursos del computador. Entre ellos tenemos
los sistemas operativos. Un ejemplo es Windows 10

De Entrada: Permiten ingresar informacién a la computadora.

De Aplicacidn: son aquellos programas hechos para para realizar
una tarea especifica en el computador. Un ejemplo es el
software de seguridad, un ejemplo es el antivirus Norton

De Salida: Son aquellos que permiten mostrar al usuario la
informacidn proveniente del computador, puede ser visual, sonora,
impresa o de cualquier otra naturaleza.

De Programacion Es el conjunto de herramientas que permiten
al programador desarrollar programas de informatica, usando
diferentes alternativas y lenguajes de programacion, de una
manera practica. Un ejemplo es Visual Basic.net

De procesamiento: Aquellos dispositivos cuyo propdsito constituye
la interpretacidn y ejecucion de instrucciones y procesamiento de
datos

De almacenamiento: Se trata de unidades que permiten guardar la
informacidn y recuperarla luego, pueden ser internos, externos o
portatiles, como los disquetes.

Aplicando

1. Busca los siguientes dispositivos de hardware en la sopa de letras y segun su uso identifica a que clasificacién pertenece.

Clasificacion L

<j Ejemplo
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2. Elsoftware esta construido para una utilidad especifica a continuacion relaciona la aplicacién con el uso mds adecuado.

1. Son aquellos que permiten mostrar al usuario la informacion

provenienis del computador.

3. Componentes materiales y fisicos de un dispositivo.
4, Se trata de unidades gue permiten guardar la informacion y

recuperarla luego.

Aplicacién Necesidad
A Antivirus Tengo que enviar un mensaje desde mi teléfono
B Word Me pidieron realizar una presentacién para mi exposicion
C PowerPoint Necesito enviar un trabajo al profesor
D Navegador Google Chrome Debo hacer una carta
E Windows 10 Debo buscar en internet la tarea
F Juego Tengo que pagar una factura
G WhatsApp Debo realizar una suma muy larga
H Excel Quiero divertirme un rato en mi computador
| | Aplicacién de Correo electrénico Mi computador esta lento y los programas se demoran en abrir
J Aplicacion de Banco Si no lo tengo instalado mi computador no funciona
3. Realiza el siguiente crucigrama
1
z
=
f
3
i
B
Horizontal Vertical

del computador.

de instrucciones y procesamiento de datos.

<j Ejemplo

1. Programas que se encargan de controlar v administrar los recursos

2. Dispositivos cuyo proposito constituye |a interpretacion y ejecucion

5. Permiten ingresar informacion a la computadora.

6. Conjunto de herramientas que permiten al programador desarrollar

programas de informatica.

7. Aguellos programas hechos para para realizar una tarea especifica

en el computador.

8. Programas o aplicaciones que integran un ordenador,



