COLEGIO LA VICTORIA I.E.D.

Formacion en Valores a través de Procesos Comunicativos

SECRETARIA DE EDUCACION DEL DISTRITO

RESOLUCION DE APROBACION N° 04 - 0122 DE SEPTIEMBRE

Quis Educacion Giltilica - Teato ™ Docerle: Mallivi Melo * Ghado Noveno

CresTo hidlhin en viiicas  Cinemdlecs Ble

‘Pwpiudi: Dut(,a‘h o Sveid hidlPhias con vinelas.

Ohjéﬂw: Crech hidlthias 6«14241'«,«4 como iftoduccion o, (ielo o Guion
éx’)lp"uamlo: DesddullaTodo enta bilicdhe Jobhe cuilTemate %M‘Wua b uns hisfthia?
Foleleciendo: Puedes enconich eife Talthial Tambion en h]['(ga / fwww youlabye.com /wefch Pv=ms7 x’ﬂDW@g

m Crea la estructura de fu historia que debe contener: >
‘ O NEMATECA U e e
¢Qué necesitamos para crear la historia? U‘("f- Dibuja o escribe en las carfas: -
Materiales:
Y, Titulo Descripcién Lugar
X E
= - L
218 reoinuos Oe ornG + Hojos bloncas Lope + Borrador 2 = -
de 7 x5 cms (aprox.) 5 personajes § acciones ‘ Mision Obstaculo Resolucion
é % &9 & Lugares recles o imoginados:
e - et el fondo del mar o un planeta lejano. ‘ ‘
> v
Divide las cartas en fres grupos y escoge una e iEs el momento de crear! me‘l LA CINEMATECA
de cada grupo ol azor, asf tendrés un lugar, una aceién ] o aaes tas bes ok s ] Y
personaje seleccionado que seré el pmﬂngonuln m tu hmoda ¢ =
Gl - @
0 %) ¢ -
_‘ _‘ _‘ _ Descripcion del personaje
‘j’ ‘ !’ £Quién es y como
£Como se llama fu historia? es fu personaje?
Lugares Personajes Acciones
A -
e 13 o> o>
LA CINEMATECA
T T
Misién Obstaculo Resolucion
1 —
¢Qué quiere o qué debe 2Qué problema se ¢Coémo resuelve el
hacer el personaje? le presenta? problema y qué ocurre después?
om>
LA CINEMATECA
EESY
AN2
Ld -
[}
Ahora tie na histori ue
podria da I l( 1 auna p 1( ula
Cuéntale tu historia a alguien o compértela
en redes con el numeral:
#VivelaCinemateca

Aphmndo: Cile (SW lo debes descibrollh enTew bilécdha y si Guidres wmpﬁﬂ'ﬂdp con [ cinemafece de ‘Bogd?;.

BOGOT/\

Alcaldia Mayor de Bogota


https://www.youtube.com/watch?v=mz7x4t0MRjc

